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1. PRZYSTOSOWANIE OBSZARU ROBOCZEGO

1.1. Kolorystyka obszaru roboczego.
OPTIONS -> zaktadka DISPLAY-> przycisk COLORS -> pozycja 2D model space-> pozycja Uniform

background-> Color: Black

oo Options

P Drawing Window Colors

30 parallel projection Autotrack vector
3D perspective projection Autosnap marker
Block editor Drafting tool tip Resto t el t
Command line Drafting tool tip backaround | estore current elemen |
Plot preview Light glyphs 3
Light hotspot | Restore current context |
Light falloff
Light start limit
Light end limit | Restore all contexts |
Camera glyphs color

Camera frustum | frustum plane

Camera dipping planes |

Light Web - Restore dassic colors |

Preview:

28.2280 §6.0884

=

[ Apply & Close ]l Cancel || Help

Zrzut 1. Zmiana koloru tta

NASTEPNIE:

Pozycja sheet/layout-> pozycja Uniform background-> Color: Black
NASTEPNIE

Pozycja Command line-> pozycja Uniform background-> Color: Black
NASTEPNIE

Pozycja Block editor-> pozycja Uniform background-> Color: Black

Opracowali: Tota Konrad
Szostak Bartosz 4



1.2. Widok programu AutoCAD

W celu usprawnienia pracy w programie, nalezy wytgczy¢ wszystkie toolbar'y poza

menadzerem warstw oraz menadzerem linii.

= Ol ]+ 4[] e 'l
Zrzut 2. Widok programu AutoCAD po wytgczeniu zbednych toolbar'ow.
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1.3. Wytaczanie zbednych opcji graficznych.

W wierszu polecen wpisujemy komende: OPTIONS -> zaznaczamy/odznaczamy pola jak na screenie.
Pozycje Color scheme ustawiamy na Dark.

A Options =

Cument profile: Initial Setup Profile i Curment drawing: Drawing 1 .dwg

‘ Files | Display |Open and Save I Plat and Publish ISystem | Uszer Preferences | Drafting | 3D Modeling ISeIectlon I Proﬂlesl

Window Elements Display resolution

Color scheme: Darkc - fa 1000 Arc and circle smoothness
[ Display scroll bars in drawing window 8 Segments in a polyline curye
[ Display Drawing status bar 0.5 Rendered object smoothness
[T Display sereen menu fay 4 Contour ines per suface

[ Show ToolTips Display peformance

[ Pan and zoom with raster & OLE
[ Highlight raster image frame only

Apply solid fill
[ Show text boundary frame: only

Shaw shortcut keys in Tool Tips
Show extended Tool Tips
2 MNumber of seconds to delay

(.

[ Show rallover ToolTips

[] Draw true silhousttes for solids and sufaces

[ Colors... ] [ Fonts... ]
Crosshair size

Layout elements
Display Layout and Model tabs 100 D
[ Diplay prirtable area Fade control
[ Digplay paper background Xref display

Display paper shadow 0 D
[] Show Page Setup Manager for new layouts Inplace edit and annotative representations
[ Create viewport in new layouts 50

[ ok [ cance |[ ooy |[ Hep
Zrzut 3. Widok OPTIONS -> Display
£ Options ==
Cument profile: <zUnnamed Profile> E Cumrent drawing: Drawing1.dwg

| Files | Display I Open and Save I Plot and Publish IS)'stem I User Preferences | Drrafting | 3D Modeling | Selection | Profi\esl

Pickbox size Grip size
U 0

Selection modes Grips

[] Noun/verh selection Grip Colors

|| Use Shift to add ta selection
1 Sh i
[7] Object grouping o atps

[7] Associative Hatch [ ] Show grips within blocks
sociative Hatcl
. Show grip tips
[¥] Implied windowing Eil anp tip:
Show dynamic grip menu

[ Allow press and drag on object
Allow Cid+cycling behaviar

Window selection method
i ; Show single grip on groups

[Bdh mlsiomaticyrislecing b Show bounding box on groups

25000 Obiject limit for Properties palette 100 Object selection limit for display of grips
Selection preview Ribbon options

[ When a command is active

[¥] When no command is active [ Contextual Tab States... ]

[ Visual Effect Settings.. ]

Zrzut 4. Widok OPTIONS -> Selection
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W zaktadce Selection mozemy ustawic wielkosc Pickobox’a oraz Grip’u. W selection preview po
zaznaczeniu drugiej opcji po najechaniu na element bedzie sie on pogrubiat.

=y Options @

Curent profile: <zUnnamed Profile>= i Current drawing: Drawing 1.dwg

| Files I Display I Open and Save I Plot and Publish ISystem I User Preferences | Dratting §|3D Modeling ISeIedion I Pruﬁlesl

HAutoSnap Settings AutoTrack Settings

Marker Display polartracking vector
Maanet Digplay ful-screen tracking vector
Display AutoSnap tookip Digplay AutoTrack tooltip

[ Dispiay AutoSnap aperture box Alignment Poirt Acquistion

@ Agtomatic

() Shift ta acguire

AutoSnap Marer Size Aperture Size

B E

Object Snap Options

[ Drafting Tooltip Seftings... ]

lgnare hatch objects
|| Beplace Z value with cument elevation [\:ights Glyph Seftings... ]
lgnore negative Z object snaps for Dynamic UCS

[ Cameras Glyph Settings ]

Zrzut 5. Widok OPTIONS -> Drifting

W zaktadce drifting mozemy ustali¢ wielkos$¢ ,,celownika” oraz SnapBox’a.
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1.4. Optymalizacja komendy zoom.

VTOPTIONS -> ustawiamy wszystko jak na screenie

E View Transitions @

[] Enable animation for pan & zoom
[] Enable animation when view rotates
[] Enable animation during scripts

Transition Speed
Slow U Fast

Approximate time 750 milliseconds

Performance

Minimum frames per second (fps) for showing
view transitions

75 (J

[ ok || camcel || Heb

Zrzut 6. Opcje zoom
Mozemy réowniez uzy¢ komendy VTENABLE i ustawi¢ jej wartosé na 0.
1.5. Akceleracja sprzetowa.

Akceleracja sprzetowa przyspiesza dziatanie programu AutoCAD. Zaleca sie jej wigczenie. Ikona

akceleracji (w ACAD 2012) jest w prawym dolnym rogu.

5
=l

! - Akceleracja sprzetowa wtaczona.

2
2L _ Akceleracja sprzetowa wytaczona.

il
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1.6. tadowanie lisp’a

APPLOAD-> przycisk CONTENTS-> dodajemy S$ciezke pliku START.LSP potem klikamy na CLOSE

ﬂ Load/Unload Applications

Szukajw: || lisps - @ ? ¥ ' @
LSP
] acad Arrv
Mazwa pliku: - Load

Pliki typu: [MOCJ‘\D Apps (*anc”lsp:” dvb: ™ dboe wbe*: v]

Loaded Applications | History list [ Add to History

s Rt |:| Unload
acad.LSP Econdek\programy tlisps*. Br ]
acad.mnl Ch\Users"Admin‘appdata roaming’.. SEWpErE

acad2010.L... D:programy‘autodesk autocad201.

Ej

acad2010do... D:‘programy‘autodesk autocad201. i

Q| [ | ontents...

Zrzut 7. Menu tadowania LISP

Teraz nasz Lisp bedzie tadowat sie automatycznie ale nie jest uruchomiony w aktualnej sesji wiec nalezy

go wybrac po raz kolejny, tym razem bezposrednio z okna jakie pojawia sie po komendzie APPLOAD i klikng¢

LOAD.
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1.7. Personalizowanie pliku CUI

Pliku CUI (Customize User Interface) zawierajg akceleratory klawiszowe (skroty). Przed

wykonaniem jakichkolwiek operacji zaleca sie wykonanie kopii zapasowej istniejgcej wersji CUI.
Edytowanie i nadpisywanie CUI.

CUI -> zaktadka TRANSFER -> po prawej stronie tadujemy plik ACAD-ACCELATORS.CUIX

T Customize User Interface = @I
Customizations in Main File Customizations in acad-accelerators.cubc

[I'\-'Iain.C tomization File (acad.cuix) v] = [a.ca.d-a.ooelerators.cuix v]‘*’lj = |
EJ--EQ Workspaces 30 Workspaces
(- Guick Access Toolbars [+ Guick Access Toolbars
(#-[33 Ribbon ({23 Ribbon
#-EL Toolbars #-EL Toolbars
EJ-- Menus E:I-- Menus
|-=' Quick Properties E‘ Quick Properties
----- + = Rollover Tooltips -----+I3] Rollover Tootips
EJ" Shortcut Menus EJ" Shortcut Menus
-3 Keyboard Shortcuts -3 Keyboard Shortcuts
EJ"F@ Double Click Actions EJ"EPEB Double Click Actions
EJ--F@ Mouse Buttons E:l"f_@ Mouge Buttons
~{hgy LISF Files {fgy LISF Files
BT Legacy H-T Legacy

Drag from either file to copy content Drag from either file to copy content

[ ok | [ camcsl | [ sooi o | (©
Zrzut 8. Widok CUI
Teraz najwazniejsze — przypisanie prawemu klawiszowi funkcji zatwierdzania komendy.

Wybieramy z listy po prawej kolejno Mouse Buttons -> Click oraz analogicznie po drugiej stronie

okna.

Przeciggamy pozycje Button 2: Button Macro 11 z prawej na lewa NAD istniejacg pozycje Button 2 : <none>

Opracowali: Tota Konrad
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ﬂ Customize User Interface

Customize | Transfer

Customizations in New File

Customizationsin acad 'S.CUBC

[ Wew File

']*Ij =Hd [acad—aweleratcrs cuix

ﬁé Workispaces
-3 Quick Access Toolbars
#-{23 Ribbon
t-EC Toolbars

-] Merus

Quick Properties

+ Rollover Tooltips
II-- Shortcut Menus
J--E@ Keyboard Shortcuts
Jf’[ﬂ Double Click Actions
E EB Mouse Buttons

&
;  <none:
:<none:
:<none:
L <None:
. <NoNe:
<none:
-3 Shift+Click
13 Ctr+Click
i) CtrleShift+Click
iy LISP Files
1" Legacy

jé Workspaces
-3 Quick Access Toolbars
£-{23 Ribbon
H-EC Toolbars
B Menus

Quick Properties
+ Rollover Tooltips
II- Shortcut Menus
J-@ Keyboard Shortcuts
J{Eﬂ Double Click Actions
=} (@ Mouse Buttons

: Button Macro 11

: Button Macro 12

: Button Macro 13

: Button Macro 14

: Button Macro 15

: Button Macro 16

: Button Macro 17

: Button Macro 18
-4 Button 10: Button Macro 19

-0 Shift+Click

- Ctd+Click

-5 Cti+Shift+Click

i LISF Files

H-{5" Legacy

This nede cannot be transferred

1 button node selected

% ] (o] o) Low ] @
Widok CUI
Efekt koicowy powinien wyglada¢ tak:
ﬂ Customize User Interface = \E” 52 |
Customize | Transfer
Customizations in New File Customizations in acad I 'S.CUBC
[New File ']B = d [acad—aweleraior&.cuix V]*ﬁj = H

jé Workspaces

-5 Quick Access Toolbars
{23 Ribbon

i-Ef Toolbars

£l Menus

- Quick Properties

= --+ Rollover Toottips
]- Sharteut Menus
J-F@ Keyboard Shortcuts
J{Eﬂ Double Click Actions
—Jf—a Mouse Buttons

2 Click

% Button 3: <none>
%7 Button 4: <none

T Button 5: <nones
=7 Didtan B omnmas

¥r Button 2: Button Macro 11

ig Workspaces
-/ Quick Access Toolbars
-2 Ribbon
Ef- Toolbars
Menus
- Quick Properties
----+ Rollover Tooltips
[ -- Shortcut Menus
[ E@ Keyboard Shortcuts
[ E’Eﬂ Double Click Actions
E—f’@ Mouse Buttons
03 Cick
| % Button 2: Button Macro 11
7 Button 3: Button Macro 12
7 Button 4: Button Macro 13
¢ Button 5: Button Macro 14
<= Butan & Fidtan Marm 1R

Teraz w analogiczny sposdb nalezy przeciggngé ustawienia z pozycji Keyboard Shortcuts->

Shortcuts Keys z prawej na lewg (tez do pozycji Shortcuts Keys).

Opracowali: Tota Konrad
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£ Customize User Interface EIE
Transfer
I Customizations in Main File J Customizations in acad-accelerators.cuix
[ Main Customization File (acad cuix) v|#y = | |acadaccelerators cuix
Brﬁ Workspaces - rﬁ Workspaces
¢' Drafting & Annotation Default ¥ E Quick Access Toolbars
¥ 3D Modeling {79 Ribbon
L# 3D Basics &-ET Toolbars
ﬁ' AutoCAD Classic (cument) -- Menus
I} 2D Drafting & Annotation - Migrated from AuteCAD 2010 g Quick Properties
ﬁ' 3D Modeling - Migrated from AutoCAD 2010 - g Rollover Tooltips
“- 4k AutoCAD Classic - Migrated from AutoCAD 2010 | | b Shortout Menus
-5 Quick Access Toolbars E—J@ Keyboard Shortcuts
{73 Ribbon {3 Shortout Keys
B-EE Toobas ] b 5 Button Macro 15
Menus R e % CTRL=R
----- Ef Quick Properties L @ CTRL+T E
----- e Rollover Tooltips % CTRL+E
- Shotout Menis || b [ CTRL+R
=-fg Keyboard Shottews || b @ CTRL+R
=-{E Shortcut Keys & CTRL+D
----- & Hyperink.. & CTRL+F
----- % Toggles Infer Constraints % CTRLsF
----- & Toggle HIDEPALETTES - Button Macro 23
----- % Toggle Coords % Button Macro 22
----- % Toggle Dynamic UCS E: CTRL+X
----- % Toggle Ortho % Button Macro 21
----- [ Toggle QPMODE ]
----- § CTRL+R @
..... % Select Al %
----- E Copy Clip E
----- =] New... [ CTRL+PAGELP
----- @ Open.. & CTRL+PAGEDOWN
----- & Plat... [ CTRL+ALT+1
----- & Save &) CTRL+ALT+2
----- @ Save As.. 18 [ CTRL+ALT+2
o o i I | E SHIFT-CTRL+1
Dirag from either file to copy content 4 shortcuts selected
| ok | [ Cancel | Apply
Zrzut 10. Makro klawiszowe do zmiany widoku.
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Po wgraniu nastepujgcych skrotow klawiszowych, mozliwe bedzie przeskakiwanie o 200 000

jednostek w dowolnym kierunku przy uzyciu kombinacji klawiszow CTRL+LEFT/RIGHT/UP/DOWN.

@ LIHL+

""" % CTRL=UP Copy to Clipboard ] ’ Prirt ]

i@ CTRL+DOWN =

CTRL+RIGHT

H ] o

&) CTRL+LEFT &8
'l_‘m Temnnrans Cvemide Kews i

1 b
d List: o CTRL+RIGHT
Q Description
inds Only _] i’a S Exctended He:lp File
Command Display Mams
and Source i Macro " -PAM;-200000,0;;
Tags

+LEFT ACAD 4 Access
RLEFT ACAD Key(s) CTRL+RIGHT
+PAGEDOWN ACAD 4 Advanced
+FAGEUP ACAD Element 1D MML_1674
+H ACAD
+RIGHT ACAD
+RIGHT ACAD
+RIGHT ACAD General
T ACAD
+LIP ACAD

1.8. Izolowanie warstw

Do izolowania warstw uzywamy komendy LAYISO. Nastepnie zaznaczamy obiekty, ktérych

warstwy chcemy wyizolowac¢. Mozna zaznaczy¢ obiekty na jednej lub nawet kilku warstwach.

Po wpisaniu LAYISO mamy do wyboru Settings. Tam natomiast ustawiamy sposdéb izolowania
warstw: Off — wytgcza pozostate warstwy lub Lock and fade — blokuje pozostate warstwy. Zaleca

sie korzystanie z opcji Off.
Skroéty klawiszowe z lispa do komendy LAYISO:
*(tylda) — wyizolowanie warstw

“(tylda tylda) — przywrdcenie wszystkich warstw
1.9. Filtrowanie rysunku

Filtorwanie jest bardzo przydatne kiedy chcemy zaznaczyé obiekty jednego typu. Do

wigczenia filtra uzywamy polecenia FILTER.

Opracowali: Tota Konrad
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#*' Object Selection Filters ==

Object = Palyline

Layer = 0

Linetype = By Layer
Elevation = 0.000000
Thickness = 0.000000
Color = 2586 - By Laver

14| 1] [ 3

Select Fiter - -
= Edit tem Delete
Idface - Select. ..
Mamed Filters

Cumrent: ["unnamed - ]

_
S [ Delete Cument Filter List |

[ Add Selected Object < [ ooy | [ Concel | [ Heb |

Zrzut 11. Okno polecenia filtr
e Wopisujemy komende FILTER,

e Po kliknieciu w ,,Add Selected Object” zaznaczamy obiekt ktérego parametry chcemy
zczytaé,

e 7 gbrnej listy zostawiamy parametry, ktére beda naszym kryterium wyszukiwania,

e Po wybraniu ,Apply” zaznaczamy obszar z ktérego ma nam wyfiltrowaé obiekty o

wybranych przez nas parametrach.

1.10. Wgrywanie czcionek do programu AutoCAD

Aby wgra¢ czcionki do programu AutoCAD nalezy je rpzekopiowac do folderu FONTS w

gtownym katalogu AutoCAD.

Opracowali: Tota Konrad
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= + Komputer » Dysklokalny (C:) » ProgramFiles » Autodesk » AuteCAD 2012 - English » - |+

uj v Umiesé w bibliotece « Udostepnij = Magraj Mowy folder

=

bione ™ Nazwa Data modyfikacji Typ Ron
statnie migjsca AdExchange Folder plikaw
ulpit AdlmRes Folder plikéw
rophox CER Folder plikéw
abrane Content Explorer Folder plikéw
Drv Folder plikdaw
ioteki en Folder plikéw
okumenty en-Us Folder plikéw
luzyka Express Folder plikéw
fideo = Fonts 2012-12-1312:22 Folder plikow
Help 2-0712:22 Folder plikéw
pa domowa Inventor Server Folder plikéw
Plugins Folder plikow
nputer plug-ins Folder plikéw
ysk lokalny (C:) PublicLic Folder plikaw
ysk (D:) Sample Folder plikéw
owy (E:) Schemas Folder plikéw
AN DAWDYSKE] (! Setup Folder plikéw
RACA (WDYSK) Shaders Folder plikow
Support Folder plikow
b Themes Folder plikéw

ElamantAuwe 205
Zrzut 12. Lokalizacja folderu Fonts

1.11. Szablony w programie AutoCAD

Szablony w programie AutoCAD to pliki zapisane z rozszerzeniem *.dwt. korzystanie z
szablonéw jest o tyle wygodniejsze, ze mozemy zachowac sobie odpowiednie style wymiaru

tekstu oraz warstwy.

2. PRZYGOTOWANIE DO DRUKOWANIA

2.1. Przygotowanie rysunku pod wydruk

W zaleznosci od tego w jakiej skali bedziemy chcieli drukowac rysunek, aby zachowa¢ jego
czytelnos¢ musimy zmienié¢ skale globalng. Do tego stuzy polecenie DIMSCALE. Po poleceniu
DIMSCALE wpisujemy skale rysunku (np. dla rysunku w skali 1:50 wpisujemy DIMSCALE a pdziniej

50). Zapewni nam to odpowiedni rozmiar wymiardow oraz tekstu przy wydruku.

Command: DIMSCALE

Enter new value for DIMSCALE «<50.0000>: 50

Zrzut 13. Zmiana parametru dimscale

W przypadku checi zmiany rozmiaru wymiaréw wystarczy wybraé nowy styl wymiarowania a
nastepnie skorzysta¢ z polecenia DIM -> UPDATE -> zaznaczenie obszaru na ktéorym ma by¢
dokonana operacja

Opracowali: Tota Konrad
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2.2. Lokalna i globalna skala linii

Do zmiany skali linii wydruku stuzy polecenie LTSCALE.

Nalezy zwrécic¢ réwniez uwage na polecenie PSLTSCALE (0 lub 1), ktére ustawia nam skale

globalng (dla wszystkich arkuszy) lub lokalng (dla pojedynczego arkusza)
2.3. Tworzenie okien wydruku

Okna wydruku (VIEWPORTS) pozwalajg na zobrazowanie okreslonej powierzchni modelu w

layout’cie. Aby stworzy¢ Viewport nalezy z zaktadki View wybrac¢ opcje Viewport.

it Format  Tools Draw ension Modify  *Zbroja*
Regen
Regen All

Zoom

Pan

SteeringWheels 126 1 SZKA
ShowMeotion

Orbit

Camera

Walk and Fly

Clean Screen

Viewports EZ Named Viewports...
MNamed Views...

3D Views

D} New Viewports...
1 Viewport

Create ¢ i
reate Camera 2 Viewports

Show Annotative Objects 3 Viewports
Hide 4 Viewports
Polygonal Viewport
Object

Visual Styles
Render

Motion Path Animations... Join

Display

Toolbars...

Zrzut 14. Woybieranie opcji Viewport

Viewport rysujemy jak normalny prostokat.
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Zrzut 15. Widok Viewport

W Viewport powinien nam sie ukazac obraz z modelu. Aby go wyskalowac¢ nalezy wejs¢ w
viewport (2 razy w niego klikng¢ — aby wyjsé¢ uzywamy polecenia PSPACE) i uzyc komendy zoom.

ZOOM ->SKALA (np. 1/25xp)
UWAGA !l

Zawsze trzeba po skali wpisywac XP aby obraz w Viewporcie byt w odpowiedniej skali
wzgledem wydruku.

Aby przesuwacé obiekty w Viewport uzywamy komendy —pan (mozna uzywac ,tapki” jednak
nawet delikatne przeskoczenie scrolla powoduje rozskalowanie rysunku)

W jednym layout mozemy utworzyé nieskoriczong liczbe Viewport.

Viewport zaleca sie tworzy¢ na warstwie ,,nie drukowalnej” aby unikngc drukowania ramek
Viewport'u. Tworzenie warstw niedrukowalnych w rozdziale dotyczgcym warstw.

Opracowali: Tota Konrad
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3. DRUKOWANIE

3.1. Okno gtéwne plotu

' Plot - PW-P-012-PODCIAG 2.B.02 (==
(i) Learn about Plotting
Page setup Flot style table (pen assignments)
Mame: |<None> v| | Add... | |K3.cﬂ3 v"ﬁ
Printer fplotter Shaded viewport options
Mame: |§ HP Laserlet 1020 As displayed
Plotter: HP LaserJet 1020 - Windows System Driver - by Autodesk Quality Mormal -
Where: USB001 100
Description:
Plot options
Plot to file Plot in background
/| Plot object lineweights
Paper size Mumber of copies
Flot transparency
A4 - 1 = :
| Plot with plot styles
Plot area Plot scale V/|Plot paperspace last
wihat to plot: Fit to paper Hide paperspace objects
Window - | | Window < Plot stamp on
Scale: | 1:1 A |
Save changes to layout
Flot offset (origin set to printable area) 1 mm | = Drawing orientation
x; | -138.25 | Center the plot 1 unit Paortrait
by
— @ Landscape
y: | -103.05 Scale ineweights

Plot upside-down

Preview... | Apply to Layout | [ Ok ] | Cancel | | Help | @

Zrzut 16. Okno gtéwne plotera

Na powyzszym zrzucie widoczne jest okno dialogowe wydruku. Jak widac powyzej
mamy tutaj mozliwo$é wyboru plotera, obszaru wydruku, skali wydruku, utozenia

przestrzeni papieru oraz zmiane styli wydruku.
Aby przejs¢ do opcji zaawansowanych w prawym dolnym rogu nalezy klikngé¢ w ,,>".
Opcje z okna dialogowego:

e Printer/plotter name — z rozwijalnej listy wybieramy drukarke, z ktérej chcemy
drukowac (PROPORTIES — opcje dla danej drukarki)

e Plot to file — drukowanie do pliku PLT

e Paper size — z rozwijalnej listy wybieramy rozmiar papieru — dla niestandardowych
rozmiaréw papieru rowniez w PDFCreator lub DWG to PDF ustalamy je w printer
proporties)

e Plot area — obszar wydruku

Opracowali: Tota Konrad
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e Plot offset — mozemy wysrodkowaé wydruk lub rozmiesci¢ go na przestrzeni papieru
(proponuje zostawienie lewego marginesu wiekszego gdyz przy wpinaniu pracy moze
on zostaé przyciety)

e Plot scale — skala wydruku na obszarze papieru (Fit to paper dopasowywuje
automatycznie- nie zalecane gdyz psuje skale rysunku)

e Plot style table — z listy rozwijalnej wybieramy styl wydruku

e Drawing orientation — pozioma/pionowa orientacja papieru
Aby zapamietac ustawienia dla danego arkusza wystarczy klikngé¢ w ,,Apply to layout”.
Aby zobaczy¢ podglad wydruku nalezy klikngé¢ w ,,Preview”

3.2. Ustawienie obszaru wydruku

|4

Flot area

What to plot:

[Winduw - ] Window < |

Display
FE:tzEFcS to printable area)
r s | Center the plot
y: | -103.05
Zrzut 17. Wybranie obszaru wydruku

Zalecane jest drukowanie z ,0kna” rysujac uprzednio w arkuszu Layout obszar w
rozmiarze papieru na ktéorym chcemy drukowaé. Po wybraniu opcji ,Window” klikamy w

button ,,Window<” i przeciggajgc zaznaczamy obszar ktéry chcemy wydrukowac.
3.3. Wgrywanie styku wydruku

Do skorzystania ze stylu wydruku nalezy edytowad istniejgcy lub wgraé¢ nowy. Edycja

istniejgcego w rozdziale ponize;.

Aby wgrac styl wydruku nalezy po kolei wybiera¢ ,,ACAD — ikona w prawym gornym rogu,
nastepnie ploter oraz Manage Plot Styles”. Powinien otworzy¢ nam sie katalog ze stylami, do

ktorego nalezy skopiowac chciany przez nas styl.
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3.4. Ustawienie stylu wydruku

Style wydruku mozna réwniez edytowac.

X
@ Learn about Plotting
Flot style table (pen assignments)

e 12

Shaded viewport options

Zrzut 18. Woybieranie stylu wydruku.
Aby wejs¢ w edycje stylu wydruku nalezy nacisngé button obok rozwijalnej listy. Naszym

oczom ukarze sie nastepujgce okno:

22 Plot Style Table Editor - K3.cth (=23
Table View | Form View
Plot styles: Properties
Calor: [. Black .]
Pen #: Automatic $
Virtual pen Automatic =
[l Color & Screening: 100 =
|:| Color 9 . )
[l Color 10 Linetype: [Use object linetype v]
[ Celer 11 Adaptive: On -
. Color 12 Lineweight:
GIL | -
0] ol 12 I [— 0.1800 mm ]
7 o m Line end style: [Use object end style v]
Description: Line join stye: [Use object join style v]
Opis_1 a Fil style: | se object fil style -
’ Edit Lineweights... ] ’ Save As... ]
Add Style Delete Style
[ Save & Close ] [ Cancel ] ’ Help
Zrzut 19. Okno edytora styli wydruku

W edytorze styli wydruku do koloru mozemy przypisaé odpowiednig grubos¢ linii, styl itd.
Istnieje mozliwos¢ zaznaczenia wielu kolorédw przy pomocy klawisza SHIFT lub CTRL.
UWAGA !!!

Zmiany w edytorze styli w jednym pliku powodujg zmiany stylu wydruku w innych plikach.
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4. TWORZENIE | OBSLtUGA WARSTW

4.1. Podstawowe informacje

AutoCAD umozliwia prace na warstwach. Kazdej z warstw mozemy nada¢ osobne
wtasciwosci oraz style. Istnieje mozliwos¢ filtracji warstw co w $Srodowisku projektowym jest

bardzo pomocne.

Aby wej$¢ do menu warstw nalezy w wierszu polecen wpisaé: LAYER

Current layer: 0 Search for layer Q <)>(|
% &5 R ¥V 25\ a
£& Filters [ 5. Name 0. Fre.. L.. Color Linetype Linewei.. Trans.. Plot5.. P.. M. Description s
=7 Al Lo L . Continu... 0 = &
g AlUsed U= L1 ¢ 1% o W red Continu.. — Defa.. 0 Colorl &
= L2 ¢ & & [ ye. Continu.. — Defa.. 0 Color2 & B
& L-253 ] D: =" @ 253 Continu.. — Defa.. 0 Color_... = B
= L3 ¢ 4 of M3 Continu. — Defa.. 0 Color... & B
= L4 ¢ & & O o.. Continu.. — Defa.. 0 Colord & B
= L-5 ¢ 1% o M bl. Continu.. — Defa.. 0 Color 5 2 B
= L6 ¢ &+ 5 B m.. Continu.. — Defa.. 0 Color6 & B
= L7 ¢ &+ f @30 Continu. — Defa.. 0 Color_... & B
= L8 G 4 of @& Continu. — Defa.. 0 Colors & By
= L9 G - P @9 Continu. — Defa. 0 Color 8 & B =
= L-AXIS 7 TF o B red CENTER —— Defa.. O Colorl & B
=& L-CUT ¢ & & [ ye. Continu.. — Defa.. 0 Color2 & B
= L-DIM g o oo Continu... —— Defa.. 0 Color 8 & B
= L-ERRORS ¢ 4 of O ye. Continu. — Defa.. 0 Color2 & By
& L-HATCH ¢ O+ 5 @252 Continu.. — Defa.. 0 Color_... = B
= L-HATCH-ZBEROJA 7 T 5 W22 Continu. — Defa.. 0 Color_... &5 B
.~ L-HIDDEMN G O o ms HIDDEM ~—— Defa.. 0 Color & =2 B
= L-STEEL ¢ O+ 5 B 142 Continu.. — Defa.. 0 Color_... = B _
< L-STEEL-HIDDEN G o Ff ms HIDDEMN ~ —— Defa.. 0 Color & & B §1
<= L-STRZEMIOMNA § &+ 5 W22 Continu. — Defa.. 0 Color_... = B 5
.=~ L-TAB-ZER ¢ 4% S M red Continu.. — Defa.. 0 Colorl & By | %
= L-TAB-ZBR-TX ¢ &+ P @151 Continu.. — Defa.. 0 Color_... = B '16-_':
S = L-TXT ¢ &+ P @151 Continu.. — Defa.. 0 Color_.. =2 By [
4 [l | 3 H X =
= L-VIEW @ 1 of 140 Continu.. — Defa.. 0 Color... &5 B -l
[ Invert filter  €€|| « | 1 G o
3
All: 27 layers displayed of 27 total layers g

Zrzut 20. Widok menadzera warstw

W menadzerze warstw mozna za rowno tworzy¢ nowe jak i edytowac stare warstwy.

Menadzer warstw daje nam mozliwos$¢ wigczenia wartwy, zamrozenia warstwy, wybrania stylu
linii dla warstwy, grubosci lini, kolory, oraz wytgczenie warstwy w wydruku.
ot
Po kliknieciu w ikonke utworzenia nowej warstwy ___——  do listy warstw dodaje nam kolejny

wiersz. Z kalwiatury wprowadzamy parametry danej warstwy.

UWAGA! Tworzgc warstwy zawsze zostawiamy domysing grubosé linii. Grubosci linii zalezg od

parametréw wydruku.
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4.2. Tworzenie warstw z poiomu LISP’a start.Isp

Jezeli zawsze bedziemy mieli ten sam zestaw warstw do rysowania mozliwe jest utworzenie

warstw z poziomu LISP’a. Aby utworzyé warstwy uzywamy komendy: GO
4.3. Obstuga warstw z poziomu LISP’a start.Isp

Nazwy warstw sg powigzane z ich kolorami (np. warstwa L-1 ma domyslny kolor ustawiony na 1,

warstwa L-2 na 2 itd..)
e Aby nadac obiektowi kolor nalezy z klawiatury jednokrotnie wprowadzi¢ numer koloru.

Przyktad: Zaznaczamy obiekt -> wpisujemy 1 a nastepnie enter lub PPM -> kolor obiektu

powinien zmienic sie na czerwony

e Aby nadac obiektowi warstwe nalezy z klawiatury dwukrotnie wprowadzi¢ numer

warstwy.

Przyktad: Zaznaczamy obiekt -> wpisujemy 11 a nastepnie enter lub PPM -> warstwa obiektu

powinna zmienic sie na L-1

e Aby ustawi¢ warstwe jako obecng z klawiatury trzykrotnie wprowadzamy numer

warstwy.

Przyktad: Zaznaczamy obiekt -> wpisujemy 11 a nastepnie enter lub PPM -> warstwa obiektu

powinna zmienic sie na L-1
Aby wyizolowa¢ warstwe uzywamy polecenia LAYISO.
UWAGA!
Opcje LAYISO powinny by¢ ustawione na OFF !
Wpisujemy: LAYISO -> SETTINGS -> OFF

Aby przywrdci¢ wszystkie warstwy uzywamy komendy LAYON.
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5. TWORZENIE | OBStUGA TEKSTU

6. TWORZENIE | OBSLUGA WYMIAROW
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7. DZIALANIE REACTOROW
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8. WYBRANE SKROTY KLAWIATUROWE

WYBRANE SKROTY KLAWIATUROWE OBLSUGA WARSTW | WYMIAROW
Q- LINE, LINIA GO - TWORZY WARSTWY Z LISPA

QQ- PLINE, POLILINIA *-1Z0

E — ERASE, USUN *-0DIZO

W — MOVE, PRZESUN 1-ZMIEN KOLOR NA 1

D - DISTANCE, ODLEGLOSC 11— ZMIEN WARSTWE OBIEKTU NA 1
F— FILLET 111 — ZMIEN BIEZACA WARSTWE NA 1

R — RECTANGLE, PROSTOKAT

RE — REGEN 12 - WYMIAR LINIOWY
T—TRIM, PRZYTNUJ 21 - KONTYNUACJIA WYMIARU
TE — TEXT 31 - WYMIAR PRZYLEGtY

Y — MIRROR, LUSTRO 45— WYMIAROWANIE POLILINNI
YY — MIRROR BEZ KOPIOWANIA DST — DIMSTYLE

I — INSERT ST -STYLE

PO — LINKUJ DLUGOSC POLILINNI

POP — LINKUJ TEKST

COTAD — LINKUJ TEKST WYMIAROWY

C - COPY, KOPIUJ

CTRL + SHIFT + C— COPY WITH BASE POINT
CTRL + 1 - PROPERTIES

NAKLADKA OBStUGA LAYOUTU
ZS- ZESTAWIENIE PRETOW PS — PAPER SPACE
MNUM — RENUMERACJA PRETOW Z—-700M MENU

277 - 700M ALL
USTAWIENIE SKALI 1/50:
Z->S ->1/50XP

ZA- DISPLACMENT
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9. KONTAKT Z AUTORAMI

W razie jakichkolwiek pytan prosze pisaé¢ na maila:
Konrad Tota - konrad.tota@gmail.com

Bartosz Szostak — bartosz.szostak@poczta.pl
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